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Wspélczesnoéé oraz znana nam kultura zwigzane sg $cisle z poste-
pem technicznym. Ta kultura w sposéb doglebny przenika nasze
codzienne zycie — stuzy jako rozrywka, wygoda, narzedzie pracy czy
komunikacji. Fakt, ze kroczac w przysztosé, stajemy si¢ coraz bardziej
zalezni od technologii, jest Zrédlem wielu probleméw réznorakiej
natury. Istnieje w konsekwencji potrzeba dyskusji nad zagadnie-
niami takimi jak: technologiczne uzaleznienia, realno$¢ rzeczywi-
stosci wirtualnej, wplyw technologii na relacje miedzyludzkie badz
konsekwencje cyfryzacji. Owa potrzeba jest realizowana w dyskusji
uniwersyteckiej, tak jak mialo to miejsce na konferencji Czlowiek
i spoleczeristwo wobec wyzwar technologii. Filozoficzno-kulturowe
aspekty postepu technicznego. Odbyla si¢ ona 23 maja 2019 roku w bu-
dynku Wydzialu Filozofii Chrzescijaniskiej Uniwersytetu Kardynata
Stefana Wyszynskiego przy ulicy Wéycickiego 1/3 w Warszawie.
Wydarzenie zostalo zorganizowane przez Kolo Naukowe Studen-
téw Filozofiit UKSW, a uczestnicy pochodzili z licznych srodowisk
akademickich calej Polski.

Spotkanie rozpoczal kurator kota, ks. dr hab. Jacek Grzybowski,
wprowadzajac uczestniczacych w klimat rewolucji cyfrowej. Pierw-
szym z prelegentéw byl mgr inz. Krzysztof Zaborek (Wojskowa
Akademia Techniczna), ktérego wystapienie nosilo tytul Bezpieczeri-
stwo osoby w cyberprzestrzeni na wybranych przykladach. Dla uscislenia
okreslil on bezpieczeristwo jako obiektywna pewnos¢ gwarancji
nienaruszalnego przetrwania i swobdd rozwojowych. Odréznit je
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od poczucia bezpieczeristwa. Cybernetyka stanowi dla niego wy-
padkowsg sfer: technicznej, informatycznej i spolecznej. Takie ujecie
gwarantuje jej znaczenie od samego poczatku rozwoju tych trzech
aspektéw. Sam termin pochodzi od greckiego stowa xvBepviitng,
oznaczajacego sternika, kierujgcego. Tym okresleniem postugiwal sie
juz Arystoteles w kontekscie oséb kierujacych zyciem spolecznym.
Prelegent przytaczal za prof. Mieczystawem Gogaczem koncepcje
osoby — jest nig jednostkowy byt, ktéry kocha i ufa. Relacje osobowe
sg nierozlagcznym przejawem jej istnienia. W nastepstwie, osobe
charakteryzuja takie cechy jak: milos¢ (zyczliwos¢ do innej osoby),
wiara (zaufanie do drugiej osoby) i nadzieja (poszukiwanie relacji
i odnalezienia poprzednich dwéch cech w innej osobie). Przystu-
guja jej dobra podlegajace ochronie, takie jak: zycie, zdrowie duszy
i ciala, intelekt usprawniany w wiedzy i madrosci (jako ujeciu dobra
i prawdy), kultura, ksztattowanie wyobrazen i uczu¢, wolnos¢, prawo-
rzadnosé, gwarancja bezpieczenstwa, przebywanie w towarzystwie
0s6b, wlasnos¢ prywatna i religia. W ich perspektywie rozpatrywane
byty przyklady zagrozenia bezpieczeristwa w cyberprzestrzeni. Pre-
legent postuzy! si¢ do tego dwoma przykladami. We wspélczesnym
$wiecie kazdy z nas §wiadomie lub nie korzysta z sieci IoI" (Inzernet
of Things). Jest to system urzadzen takich jak lodéwki, szczoteczki
do z¢béw, telewizory, podiaczonych bezposrednio do Internetu. Za-
grozenie z nimi zwigzane polega na mozliwosci ataku na tego typu
obiekty. Skutki takich dzialan moga by¢ wielorakie — od prozaicz-
nych (odmowa prawidlowego dzialania) po powazne (ataki na cale
serwerownie za posrednictwem przejetego urzadzenia, uszkodzenie
implantéw aktywnych, takich jak rozrusznik serca). Oprécz aspektu
czysto technicznego, rozwazany byl réwniez spoleczny. Statystyczny
uzytkownik mediéw spolecznosciowych jest bombardowany olbrzy-
mig ilo$cig informacji, niemozliwg do odebrania w calosci — za-
zwyczaj koriczymy na przeczytaniu nagtéwkéw, co prowadzi do
talszywej wizji rzeczywistosci. W konsekwencji jest to cios wymie-
rzony w naszg kulture. Istotnym problemem sg uzaleznienia, z jakimi



[3] RECENZJE | SPRAWOZDANIA 181

nigdy wezesniej si¢ nie mierzylismy. Pochodza one od gier, tresci
erotycznych, Internetu, zakupéw online. Pierwsze trzy powoduja
znieksztalcone wyobrazenie relacji osobowych i oczekiwan wobec
naszego otoczenia. Zakupoholizm, ze wzgledu na wygodna forme
dzisiejszych zakupéw, stal si¢ znacznie bardziej uzalezniajacy niz
weczesniej. Srodki te sa na wyciagniecie reki dla kazdego posiadacza
komputera lub telefonu. Nasza psychika — jak twierdzil prelegent —
staje si¢ w tych warunkach narazona na réznego rodzaju lgki. Jednym
z nich jest wspomniany przez autora lek FOMO (Fear Of Missing
Out) — strach przed pozostaniem w tyle, objawiajacy si¢ w ciaglej
potrzebie obserwacji mediéw spolecznosciowych takich jak Facebook
czy Instagram, w obawie przed pominigciem ktérejs z nowinek. Przy
nieuchronnej koniecznosci korzystania z wspélezesnej technologii,
powinnismy zachowa¢ umiar i zdrowy rozsadek. Pomoze nam to
uchroni¢ si¢ przed wspomnianymi zagrozeniami.

Katarzyna Werkowicz (Uniwersytet Kardynata Stefana Wyszyri-
skiego) przedstawila referat pt. Biologiczne i spoleczne konsekwencje cy-
fryzacji. Jako inspiracje do podjecia tematu prelegentka wskazala dwie
lektury — Cyfrowa demencja. W jaki sposéb pozbawiamy rozumu siebie
i swoje dzieci (Stupsk, 2015) i Cyberchoroby. Jak cyfrowe Zycie rujnuje
nasze zdrowie (Stupsk, 2016) autorstwa Manfreda Spitzera. Ksigzki
traktujg o negatywnym wplywie technologii na sfer¢ biologiczna
i socjalng czlowieka. Za autorem ksigzki Werkowicz stwierdzila, ze
urzadzenia wyreczajace nas w pewnych operacjach intelektu, takich
jak liczenie, zapamietywanie dat lub numeréw telefonéw, szukanie
drogi z uzyciem mapy, przyczyniajg si¢ do utraty sprawnosci naszego
umystu — zgodnie z prawem Lamarcka, narzady (a w tym wypadku
obszary mézgu i polaczenia), ktérych nie uzywamy, zanikaja. Prob-
lem ten staje si¢ szczegdlnie istotny u dzieci, ktérych umyst dopiero
si¢ rozwija. Jak wykazaly badania, tradycyjne metody nauki gwa-
rantujg wicksza efektywnosé. Pisanie na klawiaturze nie ¢wiczy
w nas pamigci, tak jak odbywa si¢ to w przypadku recznego zapisu.
Podczas kreslenia kazdej litery w naszym umysle jest wywolywany
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$lad pamigciowy zwigzany z forma pisanej litery, czego nie mozna
powiedzie¢ o wprowadzaniu znaku poprzez naci$niecie przycisku.
Uposledzony moze réwniez zosta¢ kontakt z réwiesnikami. Badane
grupy dzieci zostaly podzielone na te z dostgpem do technologii i bez
niego. Te drugie wykazuja znacznie wicksza aktywno$¢ fizyczna
i che¢ komunikacji. Dzieci uzywajace komputeréw badz telefonéw
sa maloméwne, a jesli prébuja sie kontaktowaé, to zazwyczaj jest to
kontakt ograniczony do zdawkowych odpowiedzi, takich jak ,tak”,
»nie”, ,nie wiem”. Do zagrozen naszego zdrowia naleza nowe jed-
nostki chorobowe: technostres, ktéry wystepuje przy otrzymywaniu
komunikatéw, cyberdemencja, ktéra pojawia si¢ w nastepstwie cze-
stego korzystania z technologii zwalniajacej nas z umystowego tre-
ningu, zespoly przeciazeri mig$niowych, takie jak phone elbow, mouse
elbow, keiuk SMS-owy. Technologia warunkuje zmiany w naszych
relacjach, a zwlaszcza w przestrzeni publicznej — zwigksza si¢ dystans
w stosunku do 0s6b nieznajomych, poniewaz za rzecz dziwng uznaje
si¢ nawigzywanie kontaktu w miejscu, w ktérym wszyscy korzystaja
z telefonéw. Do pogorszenia komunikatywno$ci przyczyniaja sie tez
liczne nalogi zwigzane z mediami spolecznosciowymi. By ograniczy¢
te niepokojace skutki naduzywania technologii, zdaniem prelegentki,
nalezy przede wszystkim edukowa¢. Sam rozwdj techniczny nie jest
niczym ztym. To niewiedza o zagrozeniach jest gléwnym zrédlem
problemu.

Prelekcje pt. Czy wirtualna rzeczywistosc jest rzeczywista? wyglo-
sit Artur Gromadzki (Uniwersytet Jagielloniski). Bronil on w niej
tezy gloszacej zalezno$¢ doswiadczenia wirtualnej rzeczywistosci
od uczucia ucielesnienia. Za punkt wyjscia méwca przyjal uznanie
cielesnosci jakichkolwiek doswiadczen. Takie zalozenie pojawilo si¢
dopiero w mysli wspélezesnej i stoi w sprzecznosci z przekonaniami
dawniejszymi, twierdzacymi, iz do§wiadczenie wirtualnej rzeczy-
wistosci jest czyms niecielesnym. Zrodzilo to pytanie ,jakie musza
by¢ cechy wirtualnej rzeczywistosci, by moglo doj$¢ do pokrycia sie
jej z obiektywng rzeczywistoscig’? Zdaniem prelegenta, musi nie§¢
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ona do§wiadczenie uciele$nione. Zmysly bowiem — jak twierdzi —
warunkujg poznanie. Umysl jest zalezny od naszego ciala, nie moze
istnie¢ niezaleznie. Kluczowa w do§wiadczeniu jest zatem integracja
multisensoryczna. Jesli chcemy doswiadczy¢ przestrzeni wirtualne;j,
integracja ta musi odby¢ si¢ wlasnie w niej. Teza ta zostata postawiona
w latach dziewigédziesiatych przez Mary Smith. Aby umozliwié
badania nad owym do$wiadczeniem, konieczne jest uwzglednie-
nie dwéch wyodrebnianych warunkéw: sensorycznego i morfolo-
gicznego. Pierwszy z nich polega na powigzaniu przez podmiot
do$wiadczenia bodzZcéw odbieranych ze zdarzeniami w wirtualnej
rzeczywisto$ci. Drugi warunek jest stopniem, w jakim wirtualna
rzeczywisto§¢ wplywa na poczucie wlasnego ciala. Jest on spetniany
w chwili, gdy do naszego ciata inkorporujemy to, co w VR (virtual
reality) postrzegamy jako nasze cialo. Nie moze by¢ to — zdaniem pre-
legenta — rozszerzenie naszego ciala, polegajace na usprawnieniach,
ktérych odrebnosci od niego jestesmy §wiadomi. Stanowi to istotny
problem dla technologii VR, poniewaz parametry (ci¢zar, rozmiar)
kontroleréw, ktére do tej pory stosowano, nie posiadaly cechy trans-
parentnosci — cigzkie okulary VR nie pozwalaja na osiagniecie pelni
doswiadczenia rzeczywisto$ci wirtualnej, ktéra w konsekwencji jest
wizja odleglej przysztosci.

Prelekcje zatytulowang Rewolucja informacyjna jako zjawisko kon-
stytuujgce wspolezesnego czlowicka wyglosit Mateusz Galus (Uniwer-
sytet Marii Curie-Sklodowskiej). Wymienit on cztery etapy rozwoju
przekazywania informacji. Pierwszy z nich trwal juz w czasach $red-
niowiecznych, a zakonczyl si¢ z nastaniem Renesansu. Charaktery-
zowal si¢ przekazem werbalnym w miejscach takich jak kosciét czy
targowisko. Drugi rozpoczal si¢ wraz z wynalezieniem druku, ktéry
stworzyl nowe mozliwosci komunikacji. Byl to réwniez okres inten-
sywnego rozwoju nauki, ktéry zaowocowal nowymi technologiami
i rozwojem gospodarczym. Kluczowym momentem bylo wynalezie-
nie telegrafu i telefonu — urzadzenia te spowodowaly intensyfikacje
przeplywu informacji. Punktem przejscia do nastepnej generacji byta
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Druga Wojna Swiatowa. Po niej nastapit rozwoj telewizji i integracja
nauki z gospodarka. Czwarty etap zostal zainicjowany przez wyna-
lezienie Internetu. Sprawil on, Ze mozliwe jest rozprzestrzenianie
si¢ informacji z nieznang dotad predkoscia. Ta istotna przewaga
globalnej sieci przyczynita si¢ do wyparcia tradycyjnych mediéw. Za-
owocowalo to tak zwanym sieciocentryzmem — na czlowieku wspét-
czesnym wymuszone jest przetwarzanie informacji. Staje si¢ ona
bowiem motorem spolfecznosci i gospodarki, ktérej jednym z zadan
jest gromadzenie masowej ilosci danych. Podejmowane sg projekty
mig¢dzynarodowe, ktére do tej pory w dzialalnosci rynkowej byly
niemozliwe. Narodzil si¢ problem cyberbezpieczeristwa. Prelegent
zaznaczyl, ze oblicze wojny ulega gwaltownej zmianie — to podloze
informacyjne staje si¢ fundamentem dla calego konfliktu i warun-
kuje ono sukces podboju militarnego. Tezy tej bronil na przyktadzie
przejecia Krymu, w ktérym — jak zauwazyl Galtus podczas dyskusji
po wystapieniu — kluczows role odegrala atmosfera wytworzona
przez wyselekcjonowany przekaz informacyjny.

O przeplatajacych sie zdobyczach techniki i sztuce opowiedziala
mgr Agnieszka Banach (UMCS) w prelekeji pt. ZTechnologia przy-
szlosci, czyli holograficzna wizja nadchodzgcej kultury. Przedstawila
ona historie¢ powstania techniki holograficznej oraz schemat procesu
tworzenia hologramu. Polega on na rejestracji dwéch fal — pierw-
szej, ktora jest fala obrazows, wystepujaca analogicznie przy robie-
niu zdje¢é¢ (nastepuje odbicie jej od obiektu i powrét do materiatu
swiattoczulego) i drugiej, bedacej falg odniesienia, ktéra w sposéb
bezposredni trafia na klisz¢. Moment naloZenia si¢ obu fal na klisze
daje pozadany efekt przestrzennosci. Technologia ta zostala opisana
juz w latach dwudziestych, ale dopiero w szes¢dziesigtych zyskala
szersze grono odbiorcéw, gtéwnie za sprawa firmy Polaroid, ktéra
doskonalifa réznorodne techniki holograméw. Od tych czaséw holo-
grafia stanowi znaczacy element w wielu dziedzinach kultury. Swoje
miejsce ma miedzy innymi w dziedzinach zajmujacych si¢ zapisem

danych. Dyski holograficzne HVD oferuja pojemnos¢ do 300 GB.
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Inng ich przewaga nad standardowymi nosnikami jest szybkosé
zapisu. Dyski DVD czy CD zapisujg informacje ,,bit po bicie”, za to
dyski holograficzne realizujg zapis ,,na raz”. W przypadku zniszcze-
nia HVD mozliwe jest fatwe odzyskanie danych — obecne s3 one
w kazdej czgsci zniszczonej calo$ci. Wszystkie te zalety, zdaniem
prelegentki, umozliwig w przyszlosci stworzenie archiwéw danych
o nieznanych dotad pojemnosciach. W dalszej czg¢sci wystapienia
poruszona zostala tematyka sztuki holograficznej takich twércow
jak Ana Maria Nicholson czy Rudie Berkhout. Wspomniana zostata
réwniez préba odtworzenia filmu holograficznego, prace nad nim
sa jednak czasochlonne, co odklada w czasie ewentualny przelom
w kinematografii. Jednym z gtéwnych celéw holografii jest stworze-
nie holograficznej konferencji, znanej do tej pory tylko z dziel science
Jiction. Prelegentka wyrazila nadzieje zwigzane z rozwojem zaréwno
tego, jak i innych projektéw technik holograficznych w najblizszej
przysztosci.

Prelekcje zatytulowana Nowe uzaleznienia technologiczne jako za-
grozenie rozwojowe dla dorastajgcej mlodziezy wyglosita Aneta Mikrut
(Katolicki Uniwersytet Lubelski). Jak sama przyznala, tematyka jej
wystgpienia jest stosunkowo nowa, totez brakuje nam odpowiedniej
terminologii do szerszego opisu nowopowstalych zagrozen. Oméwita
ona spotykane w dzisiejszych czasach uzaleznienia od technologii,
ktére nazywane sa uzaleznieniami behawioralnymi. Te okreslane sa
jako kompulsywne wykonywanie czynnosci. W swoich symptomach
zblizone s3 do uzaleznien od substancji psychoaktywnych. Do tych
symptoméw naleza: dominacja myslowa, objawy abstynencyjne przy
ograniczaniu, wzrost tolerancji na przedmiot uzaleznienia, brak al-
ternatywnych Zrédel zadowolenia. Obecnie zagrozonych oséb jest
wiecej niz kiedykolwiek — technologia jest bowiem podstawsg naszej
rzeczywistosci. Jak pokazuja badania (USA, rok 2014), 92% spo-
leczeristwa ma bezposredni dostgp do Internetu, 86,6% korzysta
z niego. Okresem, w ktérym czlowiek ma najwyzsza podatnos¢
na uzaleznienie, jest kryzys rozwojowy zwany potocznie buntem
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nastoletnim — czas szukania samego siebie. Decydujaca jest tutaj — jak
podkresla prelegentka — akceptacja grupy réwiesniczej. Gdy zaczyna
jej brakowad, istnieje pokusa oddalenia si¢ w §wiat swobody i otwar-
tych mozliwosci kreowania wlasnego ,ja” — w §wiat rzeczywistosci
wirtualnej. Portale spolecznosciowe daja nam mozliwo$¢ obserwacji
réwiesnikéw i podobnie jak komunikatory realizujg potrzeby relacji
emocjonalnych. Gry online natomiast pozwalaja na wyrazanie swoich
emocji bez oceny srodowiska. Innym problemem jest, wedlug pre-
legentki, cyberseks, ktéry swoje Zrédta ma w pornografii i chatach
erotycznych. Ogélnodostepnosé kazdego z tych czynnikéw sprzyja
odizolowaniu si¢ od spoleczefistwa. Jednym z rozwigzan kryzysu roz-
wojowego jest wsparcie rodzicéw w postaci umacniania samooceny,
pomocy w radzeniu sobie ze stresem, ograniczania kontaktu ze Zréd-
lem uzaleznienia oraz zadbania o odpowiednig grupe réwiesnicza.
Michat Szymanski (Uniwersytet Adama Mickiewicza) przedsta-
wil referat pt. Migdzy wirtualnym a realnym. Zagadnienie immersji
we wspdlezesnych grach komputerowych. W swoim wystapieniu zajal
si¢ tematyka plynnosci miedzy rzeczywistoscig a wirtualnoscig. Te
dwa $wiaty sa dla niego synergiczne. Na samym poczatku prelekeji
méwea przytoczyl etymologie stowa ,wirtualny”. Stowo to mozna
rozumie¢ nie tylko w kontekscie cnoty (virtus), lecz takze jako pewne
oddzialywanie na odleglo$¢, ktére — zdaniem prelegenta — musi
posiada¢ cechy materialne. Filozofowie czesto wigza wirtualny
charakter niektérych oddzialywan z pamiecig. W czasie ogladania
obrazu podlega on naszej interpretacji. Staje si¢ on inny, gdy patrzymy
przez pryzmat naszej pamieci, ktéra jest swojego rodzaju odno$ni-
kiem. Taka mysl formulowal miedzy innymi Sartre — obrazy nie sa
znakami, lecz obiektami. Mamy przekonanie o ich prawdziwosci.
Prelegent dokonal istotnego dla tematyki rozgraniczenia migdzy
symulacjg a symulakrum. Pierwsza jest tylko iluzjg rzeczywistosci,
ktéra w sztuce wystepowala na przyktad jako perspektywa. Drugim
jest tak zwana hiperrzeczywistos¢, ktéra nie moze by¢ odrézniona
od realnosci — moze by¢ nig przyktadowo doskonala mapa miasta
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w skali 1:1. Wirtualna rzeczywisto$é gry uwazana jest powszechnie
za symulacj¢. Jednak nieraz w sposéb dokladny nasladuje ona to,
co rzeczywiste. Odwzorowania i sploty z rzeczywistoscig widaé
zaréwno w zasadach gier, jak i w ich architekturze. To zjawisko
sprzyja immersji. Jest nig zanurzenie aparatu percepcji badz zmystéw
w wirtualnej rzeczywisto$ci. Przed powstaniem gier byla ona celem
niektérych nurtéw sztuki. Dobrym przykltadem jest iluzjonistyczny
fresk Andrei Pozza w kosciele §w. Ignacego w Rzymie, ktéry stara si¢
poprzez swoja przestrzenno$¢ ,weiagnac” ogladajacego w swoja struk-
ture. Dodatkowym czynnikiem, ktéry przyczynia si¢ do wystapienia
immersji, jest ergodyczno$¢ — mozliwo$¢ wchodzenia w interakcje.
Tak samo jak niektére dzieta zostaly zaprojektowane, dajac mozli-
wo$¢ wielorakiej interpretacii (np. rozny sens ksigzki w zaleznosci od
metody czytania), tak gry mozna przej$¢ na wiele réznych sposobéw,
podejmowaé w nich pewne decyzje. Na przykladach takich gier jak
Dishonored czy Bioshock Infinite prelegent opisal dwa wspomniane
czynniki warunkujace immersjg.

Zuzanna Patkowska (UKSW) wyglosita prelekcje zatytulowang
»Robot” znaczy ,niewolnik”. Roboty jako metafora niewolnictwa i co to
dla nas dzisiaj oznacza. Przy motywie robota, ktéry bardzo czgsto
zwigzany jest z motywem niewolnictwa, prelegentka dostrzega dwa
problemy: na ile robot jest ludzki i czy jest zdolny do buntu? Po raz
pierwszy we wspdlczesnej nam kulturze, tematyka sztucznej inte-
ligenciji i sprzeciwu wobec twércy pojawila sie w sztuce pt. R.U.R.
autorstwa Karela Capeka, stanowigcej akt obawy przed technologis.
Fabula opowiada czytelnikowi o losach ludzi, ktérzy, pracujac w fa-
bryce robotéw, nie dostrzegaja liczebnej przewagi swoich mechanicz-
nych podwladnych. Cho¢ w pewnym momencie utworzone zostaja
pewne drogi ucieczki przed ewentualnymi zagrozeniami z ich strony,
w chwili buntu nie sg wystarczajace. Zgodnie z przestaniem ksigzki,
istnieja rzeczy, po ktére czlowiek siega¢ nie powinien. Podobna te-
matyka zostaje podjeta w ksigzce Isaaca Asimova Ja, Robot (Gnome
Press 1950). Nie mamy w niej do czynienia z calg armig zbuntowanych
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maszyn, lecz z jednym zagubionym robotem. Trzecim utworem
wymienionym przez prelegentke jest powies¢ Philipa R. Dicka Czy
androidy snig o elektrycznych owcach? (Do Androids Dream of Electric
Sheep?, Doubleday 1968). Zostaje w niej podkreslony aspekt praw
robotéw, ich samoswiadomosci i zaborczego wobec nich stosunku
czlowieka. W zakoriczeniu referatu Patkowska za Tobym Walshem
stwierdza, ze ,sztuczna inteligencja” jest w zasadzie ,gtupia” — ogra-
niczona ze wzgledu na wady projektu. Problem stwarza przyznanie
jej zbyt duzej autorytarnosci.

Piotr Guzdek (Uniwersytet Opolski) wyglosit prelekcje zatytuto-
wang Perspektywy powstania i rozwoju polskiej szkoly medioznawstwa
personalistycznego. Przedstawil w niej zarys historyczny i szczegé-
towe koncepcje filozofii komunikacji i mediéw. Jak zaznaczyt we
wstepie, nauki o mediach do niedawna sprowadzalne byly do nauk
socjologiczno-filozoficznych, giéwnie do filozofii jezyka i kultury.
Dopiero ostatnia dekada przyniosta jej znaczacy rozwéj za sprawa
mlodych badaczy, takich jak Michal Drézdz czy Bolestaw Andrze-
jewski. Istotng w tym procesie role odegralo Polskie Towarzystwo
Komunikacji Spotecznej (PTKS), zwlaszcza na gruncie filozoficznej
antropologii komunikacji i aksjologii komunikowania si¢. W 2011 r.
nauki o mediach staly si¢ odrebna dyscypling naukowa, zaliczang
zaréwno do nauk spolecznych, jak i humanistycznych, ze wzgledu
na pokazny dorobek z zakresu medioznawstwa. Charakterystyczna
cechg wspélczesnej polskiej filozofii mediéw jest dynamiczny rozwdj
personalizmu, w takich osrodkach jak KUL, czy Uniwersytet Papie-
ski Jana Pawla II w Krakowie. Miejsce filozofii kultury w naukach
o mediach pozostalo nieokreslone. Problem ten byl analogiczny do
problemu filozofii przyrody — rozwiazanie go byto podobne do tego,
jakie zaproponowal Michat Heller. Filozofia komunikacji moze by¢
teoretyzowaniem na temat nauk o mediach i komunikacji, ktéra po-
zostaje na granicy tychze i samej filozofii. Charakteryzuje ja tez od-
mienna metodologia. Jak powtarza prelegent za Janem Pleszczyniskim,
komunikacja warunkuje uprawianie filozofii — filozofia komunikacji
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jest dla niego filozofig pierwsza. Ku zdziwieniu Pleszczyriskiego
jej problematyka (przyktadowo problem intersubiektywnosci) nie
cieszy si¢ w Polsce zainteresowaniem. W projekcie filozofii mediéw
Michal Drézdz wyréznia podstawowe paradygmaty teorii mediéw:
pragmatyczno-utylitarystyczny, psychologiczno-analityczny, alter-
natywno-krytyczny, alternatywno-strukturalistyczny, alternatywno-
-destruktywny i alternatywno-technologiczny. W swojej wlasnej
koncepcji personalistycznej stara si¢ o stworzenie paradygmatu nie
czysto krytycznego, lecz opartego na dialogu miedzydyscyplinarnym.
Po uwagach metodologicznych przytoczony zostal dokonany przez
Czestawa Bartnika podzial personalizmu na personalizm antropolo-
giczny i systemowy. Zalozenia ich podstaw moga zosta¢ zintegrowane
po dokonaniu analizy antropologiczno-aksjologiczno-etycznej. Nie
istnieje mozliwos¢ takowej integracji przy personalizmie pojetym jako
kompletny system filozoficzny. Ten bowiem oparty jest na pewnej
koncepcji metafizycznej badz ontologicznej, uprzednio zalozone;.
Zgodnie z tym, na Katolickim Uniwersytecie Lubelskim uprawiany
jest personalizm oparty na filozofii realistycznej — metafizyce w kla-
sycznej wersji egzystencjalnej, kadacej nacisk na istnienie bytu.
W koricowej czesci prelegent wymienia srodowiska zajmujace sig
nurtem personalizmu oraz wyraza nadziej¢ na jego rozwdj.
Angelika Gotab (Uniwersytet £.6dzki) wraz z Jakubem Sroka
(takze UL) przedstawili referat zatytulowany Mitosé na zamowienie —
0 sposobach nawigzywania znajomosci w erze technologicznego postgpu.
Przyczyny, charakterystyka, perspektywy. Zwrécili oni uwage na wielos¢
form, w jakich przejawia si¢ komunikacja w dzisiejszym $wiecie.
Moze ona by¢ realizowana poprzez zdjecia, chat, czy tez chwilowe
wideorelacje. Te nowe media wplywaja na jako$¢ naszej komunika-
cji. Wedlug prelegentéw, zatracamy w nich element wizualny. Gdy
piszemy do drugiej osoby wiadomo$¢ tekstows, nie zawieramy w niej
gestykulacji, mimiki, czy nawet samego ubioru. Sg to kluczowe dla
komunikacji czynniki. W ramach rekompensaty, popularne komu-
nikatory oferuja nam caly katalog emotikonéw. Sg one sposobem na
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wyrazanie emocji. Niestety, nie s3 dla nas jednoznaczne. Problem
ten uwidoczniony jest w kontaktach oséb o duzej réznicy wiekowe;.
Przyktadowo, pokolenia oséb dorostych rozumiejg podstawowy emo-
tikon usmiechu, utworzony z dwukropka i zamykajacego nawiasu,
uznajac go za wyraz sympatii badZ aprobaty. Dla mlodszych pokolen
stanowi on pewien rodzaj ironii. Uzycie go prowadzi do licznych
nieporozumieni w relacjach z osobami o wigkszej réznicy wieku.
Portale spoteczno$ciowe réwniez nie stwarzajg dobrych warunkéw do
podtrzymywania wiezi ze znajomymi. Ze wzgledu na wszechobecne
polaczenia z ogélem spoltecznosci i mozliwo$¢ natychmiastowego
kontaktu z kimkolwiek, przestajemy, jak twierdza prelegenci, sktada¢
zyczenia w spos6b bezposredni (przez SMS, telefon, nie wspomina-
jac o kartkach z Zyczeniami). Dla przeciwwagi, pozytywnie jawia
si¢ nam mozliwosci zwigzane z serwisami YouTube i Instagram.
Stwarzajg one warunki do poznawania oséb o zblizonych zainte-
resowaniach — znoszg bariery komunikacyjne. Oméwiona zostala
tez popularna aplikacja, ulatwiajagca zawarcie nowych znajomosci —
Tinder. Cho¢ pozornie otwiera nowe mozliwosci, zwlaszcza dla
o0s6b majacych problemy ze znalezieniem ,drugiej potéwki”, niesie
ze sobg istotne zagrozenia. Pierwsze z nich polega na kreacji fal-
szywego obrazu, pozbawionego wszelkiej skazy, i zwigzanym z tym
idealizowaniu drugiej osoby. Rodzi to kolejne niebezpieczeristwo. Po
konfrontacji z rzeczywistoscig czgsto dochodzi do odrzucenia ktérejs
ze stron. Aplikacja oferuje tak duzy ,katalog” potencjalnych partne-
réw/partnerek, ze latwiejsze staje si¢ nawigzanie nowej znajomosci,
niz préba akceptacji wad drugiej osoby. Koriczac swoje wystapienie,
prelegenci podkreslili, ze technologia niesie ze sobg zaréwno szanse,
jak i zagrozenia, o ktérych nalezy pamigta¢ w zyciu codziennym.
Prelekcje pt. Zagubieni w cyberprzestrzeni — czyli jak cyberseks odpo-
wiada na potrzeby rozwojowe miodych ludzi wyglosita Martyna Kra-
jowska (KUL). We wstepie zaproponowala jedna z licznych definicji
cyberseksu — jest to aktywnos¢ seksualna taczaca osoby za pomoca
medium internetowego. Podkreslona zostaje réznorodnos¢ jej form.
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Chodzi bowiem o sposéb pobudzenia posredniego lub bezposred-
niego z udzialem sieciowego polaczenia. Do wspomnianych form
zaliczajg si¢ gry, filmy, tresci erotyczne synchroniczne (transmisja
danych nastepuje réwnoczesnie w czasie rzeczywistym, np. poprzez
wideo-chat) i asynchroniczne (transmisja nieprzebiegajaca w czasie
rzeczywistym) oraz pobudzenie z uzyciem specjalnych srodkéw elek-
tronicznych o charakterze stymulanta. Atrakcyjno$¢ tych aktywnosci
wynika wprost z cech medium, za ktérego posrednictwem si¢ odby-
wajg. Sg nimi anonimowos¢, dostepnosé, niewielki koszt. Pierwsza
z nich gwarantuje komfort zwigzany z redukcja obaw seksualnych.
U kobiet moze to by¢ lek przed oceng wygladu lub preferencji. Mez-
czyzni obawiajg si¢ z kolei oceny sprawnosci seksualnej. Ponadto,
taka forma aktywno$ci nie stwarza zagrozenia zajscia w niechciang
ciaze. Jednym z gtéwnych zagrozen wymienionych przez prelegentke
jest utworzenie tak zwanego $ladu pamieciowego, warunkujacego
pézniejsze doswiadczenia. Wplywa on w sposéb istotny na nasze
wyobrazenie o relacji fizycznej. Ponadto niebezpieczna jest fiksacja
w obszarze cyber, ktéra obniza atrakcyjnos¢ innych form aktyw-
nosci seksualnej. Natychmiastowa gratyfikacja moze doprowadzi¢
do braku wyrozumialosci w kwestii upodobarni — Internet bowiem
ynie odmawia” réznym, lubianym przez nas formom aktywnosci,
natomiast preferencje rzeczywistego partnera nie zawsze pokry-
wajg sie w calosci z naszymi. Uzaleznienie od cyberseksu wystepuje
u 0s6b, ktérych potrzeby (zwlaszcza rozwojowe u adolescentéw) sa
niezaspokajane — mowa tu gléwnie o osobach samotnych. Cyberseks
jest przez nie uprawiany nie tylko ze wzgledu na doswiadczenie
przyjemnosci, ale i przez che¢ nawigzania relacji. Inng przyczyna
siegania do srodkéw tego typu jest potrzeba doinformowania — wy-
plywa ona z braku podstawowej edukacji seksualnej. Prelegentka
wyréznila kilka objawéw omawianego typu uzaleznienia. Sg nimi
dlugotrwale przygotowywanie samych czynnosci, od ktérych osoba
jest uzalezniona, narastajace napiecie zwigzane z prébg ogranicze-
nia, bezskuteczne préby zaprzestania aktywnosci, zaniedbywanie
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obowigzkéw i zainteresowan, straty w postaci wzrostu tolerancji na
uzalezniajacy bodziec oraz pojawiajacy si¢ zesp6t abstynencyjny. Na
samym koricu wystapienia podkreslona zostala koniecznos$¢ walki
z tego typu uzaleznieniami. Ich skala w czasach dzisiejszych sta-
nowi powazny problem dla calego spoleczenstwa oraz nauki, ktéra
powinna nas w walce z nim pokierowac.

Jacek Grzybowski w swoim podsumowaniu zwrécil uwage na
warto$¢ problematyki poruszonej na konferencji. Jest ona — wedlug
niego — istotna dla przyszlosci naszego spoleczenstwa, ktére z oma-
wianymi problemami bedzie musialo si¢ mierzy¢. To wyzwanie
bedzie wymagalo zaangazowania oséb w tych zagadnieniach wy-
ksztalconych, jakimi sg — jego zdaniem — uczestniczacy w konferencji
prelegenci. Po tych stowach zakonczono obrady.
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