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»Moim problemem z edukacjg byto to, ze wigkszos¢ wiedzy,

ktorg cheiatem sie nauczy¢ mogltem zdoby¢ w Internecie.

To, czego potrzebowalem od uczelni, byl coaching, inspiracja oraz projekty.
A programy studiow, na ktére uczgszczalem, tego mi nie daty”

Joi Ito — Dyrektor Media Labs of MIT"
Wstep

W raporcie Ksztatcenie na odlegtos¢ — czyli jak zagraniczne uczelnie dublujg Pol-
ske przedstawione zostaly najnowoczesniejsze osrodki nauczania na odlegto$¢ na
swiecie. Poniewaz raport przyjeto przychylnie, wspotautorzy zdecydowali si¢ przy-
gotowac¢ artykul, w ktorym nacisk zostanie potozony na najnowsze rozwigzania tech-
nologiczne oraz trendy w zakresie zastosowania Technologii Informacyjno-Komu-
nikacyjnej (dalej: TIK) w szkolnictwie wyzszym. Raport ukaze najnowsze kierunki
rozwoju TIK na $wiecie, a takze prognoze na najblizsze lata. Niektore z przedsta-
wionych idei sg obecne w Polsce szczatkowo, natomiast zdecydowana wiekszos¢
z nich nie jest obecnie stosowana w szkolnictwie wyzszym w Polsce. Uzycie TIK
jest jednym z najwazniejszych wyzwan polskiego szkolnictwa wyzszego, a takze jed-
ng z mozliwosci odwrocenia negatywnego trendu zwigzanego z nizem demograficz-

" Joi Ito to jeden z najwazniejszych innowator6w w Dolinie Krzemowej, wspotzatozyciel lub
,aniol biznesu” dla wielu firm (m.in. Creative Commons, Twitter, Kick Starter, Flickr). W 2011 roku
zostal nominowany na Dyrektora Media Labs w czotowej uczelni amerykanskiej Massachusets Institute
of Technology. Media Labs to prestizowe laboratorium zajmujgce si¢ projektowaniem i badaniami nad
nowymi technologiami. Jego nominacja wywotata rowniez kontrowersje, gdyz Joi Ito nigdy nie ukon-
czyl szkoly wyzszej.
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nym, np. w USA wedhug prestizowej Sloan Foundation nastapil wzrost o 10 procent
zapisOw na kursy online w roku 2010 w stosunku do wzrostu jedynie o 2 procent dla
rynku edukacji tradycyjnej?. W ramach artykutu autorzy przedstawili wybor najwaz-
niejszych idei zwiazanych z TIK w roku 2013: Edukacji Mobilnej, Poszerzonej Rze-
czywistosci, Internetu Rzeczy oraz Open-Source learning. Celem artykutu jest zapo-
znanie polskiej spotecznosci akademickiej z nowymi trendami edukacyjnymi oraz
wskazanie innowacyjnych praktyk wykorzystania wskazanych idei w szkolnictwie
wyzszym na §wiecie. Artykul porusza réwniez teoretyczne aspekty wptywu TIK na
edukacje oraz spoteczenstwo, tj. koncepcje mobile natives oraz virtual obesity.

Idea 1 — Edukacja Mobilna (ang. Mobile learning)

W prestizowym dokumencie Horizon Report 2011, analizujacym wspotczesne
trendy TIK w zakresie szkolnictwa wyzszego, wskazano edukacje mobilng jako jed-
ng z dwoch najwazniejszych technologii, ktore w ciggu krotkiego czasu podbija caty
swiat. Jako uzasadnienie tej opinii w raporcie przywotuje si¢ wyniki badan przepro-
wadzonych przez firme¢ Ericsson, wedtug ktorych w roku 2015 az 80 procent osob
logujacych si¢ do internetu bedzie to robi¢ za pomocg telefonow komoérkowych?®. Na-
tomiast juz dzisiaj w Japonii 75 procent uzytkownikoéw internetu wskazuje telefon
komoérkowy jako podstawowe urzadzenie do logowania si¢*. Potencjat m-learningu
jest juz dzisiaj wykorzystywany w setkach uczelni na catym $wiecie’. Jednakze jak
na razie niewiele szkot potrafi wykorzystac to narzegdzie, jedynie 15 procent uczel-
ni w USA posiada stron¢ internetowg na telefony komorkowe®. Jak twierdzi Russell
Buckley w raporcie dotyczacym trendow telefonii komorkowej, nadchodzi era post-
-PC, w ktorej w najblizszych latach laptopy stang si¢ tak samo przestarzale, jak desk-
topy par¢ lat temu, uzywanie laptopéw bedzie pomijane przez biznes i1 ustugi, ktore
postawig na telefonie¢ komoérkowa 1 rozwijanie aplikacji na smartphony oraz tablety.
Jako pierwszg branze, ktora wejdzie w okres post-PC, ekspert wymienia edukacje’.

Drozsze urzadzenia komoérkowe beda zakorzenione w ludzkim ciele, umozliwiajac
po raz pierwszy w historii zmniejszenie bariery jezykowej miedzy ludzmi poprzez
zaoferowanie niemal doktadnego thumaczenia voice-to-voice przez chip umieszczo-

2 Universitychallenge,theEconomist,dostgpnyna: http://www.economist.com/node/2 1541398 ?fsrc=scn/
tw/te/ar/universitychallenge (otwarty 10.12.2011).

3 Horizon 2011 Report, p.11.

* Por. tamze.

> Por. tamze.

¢ J. Keller, As mobile devices multiply, some colleges turn away from building campus applications,
Chronicles of Higher Education, dostgpny na: http://chronicle.com/article/As-Mobile-Devices-Multi-
ply/128060/ (otwarty 10.06.2012).

7 Mobile trends 2020, slajd 19, dost¢pny na: http://www.slideshare.net/rudydw/mobile-trends-2020
(otwarty 10.06.2012).
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ny w uchu w czasie rzeczywistym (tak, jak juz pioniersko w tekscie pisanym robi
google translator)®.

Polski rzad, ktory probuje sie od lat mierzy¢ z e-administracja i e-panstwem, nie
zauwaza, ze Stany Zjednoczone i administracja prezydenta Barracka Obamy stawiajg
na urzadzenia mobilne. W dyrektywie wydanej przez Bialy Dom ustugi dwoch naj-
wazniejszych urzedow maja do roku 2013 by¢ dostgpne dla ludnosci poprzez tele-
fony komoérkowe. Ma to by¢ pierwszy krok w kierunku przesunigcia gospodarki na
urzadzenia mobilne ze wzgledu na oszacowanie przez Bialy Dom, ze juz w 2015 roku
wiekszos¢ Amerykandw bedzie faczyla si¢ z internetem przez telefony komorkowe’.
W $lad za tym administracja prezydenta Obamy uruchamia dwa duze programy: Pre-
sidential Innovations Fellow Program oraz The Open Data Inititiatives, ktorych prio-
rytetem bedzie nastawienie gospodarki USA na application economy i wkroczenie
w faze technologii mobilnych z gtéwnym priorytetem na m-edukacj¢ 1 m-zdrowie'.

Co ciekawe, trend ten jest globalny, w najbiedniejszych czesciach §wiata ludzie
beda mieli kontakt z internetem pierwotnie przez telefon komérkowy (nigdy w Zyciu
nie majac komputera), jak twierdzi Carlo Longino!. Ta tendencja sprawdza si¢ juz
dzisiaj w Somalii, kraju bez wtadzy centralnej, z anarchistycznym systemem rzgdow,
gdzie wigkszo$¢ transakcji rynkowych odbywa si¢ za pomocg telefonow komorko-
wych, a gotowka prawie nie istnieje na rynku'?. Europa, ktora jest naturalng kolebka
rozwoju technologii komoérkowych, zaczyna traci¢ w tym wyscigu. Jak przewiduje
Inma Martinez", w najblizszych latach firmy z Sillicon Valley zechca odebra¢ rynek
mobilny firmom europejskim. Najlepszym przyktadem w tym zakresie jest potez-
ny kryzys europejskiego okretu flagowego innowacji — Nokii, ktory ustapil palmy
pierwszenstwa Apple raz firmom z Azji takim, jak Samsung przez zupete przeocze-
nie przesuni¢cia rynku telefonow komorkowych w strong smartphonow.

W 2010 roku Abilene Christian University (ACU) ogtlosita jako pierwsza w USA
wydawanie gazety studenckiej do odczytu na iPadach Apple. Dzigki uzyciu tech-
nologii mobilnej gazeta jest w pelni multimedialna 1, jak twierdzi doradca gazety
Kenneth Pybus, dzigki temu uczelnia staje si¢ pionierem w zakresie publikacji m-
-learningowych oraz potrafi przewidzie¢, jak bedzie si¢ zmieniat rynek publikacji

¢ Por. tamze.

? The White House, Office of Press Secretary, Obama Administration Launches Sweeping Shifi to
Mobile, dostepny na: http://www.whitehouse.gov/the-press-office/2012/05/23/obama-administration-
launches-sweeping-shift-mobile (otwarty 23.05.2012).

10 Por. tamze.

"' Por. tamze, slide 28.

12°A. Leszczynski, Raj bez panstwa? Za to z komorkg, ,,Gazeta Wyborcza”, pobrano dostepny na:
http://next.gazeta.pl/next/1,114656,11845285,NA_ WLASNE OCZY _Raj bez panstwa Za to z
komorka.html (otwarty 03.06.2012).

3 Mobile trends 2020, slajd 48, dostepny na: http://www.slideshare.net/rudydw/mobile-trends-2020
(otwarty 10.06.2012).
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w najblizszych latach'®. Uczelnia co roku publikuje raport dotyczacy jej osiggnigc
w mobile learningu. W przeprowadzonych przez lana Shepherda oraz Brenta Reevsa
badaniach, w ktorych poréwnywano grupe uczestnikow tego samego kursu uzywaja-
cych tradycyjnego e-learningu i laptopow (100 osdb) oraz grupy uzywajacej mobile
learningu poprzez iPady (50 osob), grupa mobile learningowa wypadta zaskakujaco
pozytywnie, czesciej logujac si¢ na platformie oraz bardziej aktywnie uczestniczac
w forach dyskusyjnych i blogach'. Studenci w swoich wypowiedziach podkreslali
naturalnos$¢ uzycia iPadow.

ACU co roku organizuje 2-dniowg konferencj¢ Connected Open House (w 2012
roku odbyta si¢ w kwietniu), ktora umozliwia uczelniom z catego §wiata poznac, jak
wieloletnia inicjatywa m-learningowa ACU dziata w praktyce.

Jeden z gtownych Research Universities w USA — Purdue University z Indiany
postawil w swoim rozwoju na uzycie we wsparciu procesu edukacji najnowszych
technologii m-learningowych. Jedna z najwazniejszych innowacji jest aplikacja Hot-
seat, ktora dzigki uzyciu smartphonow umozliwia studentom interaktywne uczest-
nictwo w wykladzie, studenci mogg uzy¢ iPadow, aby uczestniczy¢ w zajeciach na
wiele roznych sposobow, np. zadajac pytania wykladowcy, prowadzac dyskusje z in-
nymi studentami na temat wykladu w czasie rzeczywistym. Wielu studentow woli
zada¢ pytanie w czasie rzeczywistym do wyktadowcy za pomocg Hotseat (bo np. sg
niesmiali lub w czasie wyktadu nie ma mozliwosci zadania pytania) niz podnoszac
reke. Wszystkie pytania s tez glosowane od razu przez reszte studentow, dlatego wy-
ktadowca wie, co interesuje studentéw (nie ma jednakze obowiazku odpowiedzenia
na wszystkie pytania). Celem systemu jest wzmocnienie zainteresowania studenta
wyktadem poprzez technologie m-learningowe, dlatego zostal specjalnie zaprojek-
towany w ten sposob, aby nie mozna go bylo wykorzystywac np. do sprawdzania
obecnosci lub testow/quizow. Hotseat jest przyktadem aplikacji z zatozenia oddolnej
dla studentéw 1 bedacej w tle. Nie jest ona kontrolowana przez uczelni¢, komunika-
cja odbywa si¢ tylko migdzy studentami, jedynie pytania konhcowe sg przesytane do
wyktadowcow. Hotseat jest technologia, ktorg Purdue University udost¢pnia innym
uczelniom, gotowym optacic¢ licencje za jej uzytkowanie (podobnie jak inne aplika-
cje wytworzone przez Purdue University, ktore uczelnia rowniez odsprzedaje innym
uczelniom na rynku komercyjnym, zwigkszajac swoje dochody).

Z wykorzystaniem tabletow w edukacji jest zwigzany Kindle DX Pilot Project re-
alizowany na siedmiu uczelniach amerykanskich (m.in. Princeton University, Reed
College, Arizona State University), gdzie wybrane grupy studentOw uczestniczacy

Y ACU plans to publish first student newspaper on Apple’s new Ipad”, dost¢pny na: http://www.acu.
edu/news/2010/ACU_announces_new_mo.html (otwarty 20.07.2012).

5 1.J. Shepherd, B. Reeves, iPad or iFad — the reality of paperless classroom, dostgpny na:
http://www.acu.edu/technology/mobilelearning/documents/research/ipad-or-ifad.pdf, s. 11 (otwarty
01.03.2011).
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w projekcie uzywaty jedynie czytnikéw elektronicznych Kindle DX (poprzedni mo-
del Kindle) do korzystania ze wszystkich podrgcznikow niezbednych do ukonczenia
kursow. Gtowne cele projektu to okreslenie, w jaki sposob wykorzystanie tabletow
przyczyni si¢ do ulepszania procesu edukacji, a takze promowanie zrbwnowazonego
rozwoju ekologicznego. Princeton University podaje statystyki wykorzystania pa-
pieru za ostatni rok, wedtug ktorych 10,5 miliona kartek papieru zostato zuzytych
przez drukarki uczelni, co jest rtownowazne 100 000 ryzom papieru oraz 5 000 drze-
wom!'¢, Uczelnia liczy, ze przez rozpoczecie wykorzystywania tabletow przez stu-
dentéw oraz pracownikow znacznie zredukuje koszty drukowania materiatow przez
studentow oraz pracownikow, a takze zmieni ich przyzwyczajenia'’.

W Polsce uczelnie z mobilng strong internetowa mozna policzy¢ na palcach jed-
nej reki, pionierem w tym zakresie jest Uniwersytet Ekonomiczny w Poznaniu, kto-
ry pod adresem internetowym www.m.ue.poznan.pl umiescit strong, ktora r6zni si¢
od strony dostepnej przez tradycyjny internet m.in. uktadem dziatow oraz szybszym
dziataniem na smartphony'®. Natomiast Wyzsza Szkota Pedagogiczna im. Janusza
Korczaka w Warszawie jako pierwsza uczelnia niepubliczna w Polsce w roku 2013
udostepnita wszystkie swoje kontenty w ramach kierunkow nauczania na odlegtos¢
(KnO) na telefony komoérkowe.

Pierwsza uczelnig w Polsce, ktora odkryta potgge tabletow i ogtosita che¢ ich wy-
korzystywania w procesie nauczania jest Uniwersytet Slaski. Uczelnia ta w 2012
roku wprowadzila zajecia z programowania aplikacji na urzadzenia mobilne do swo-
jego curriculum, stara si¢ rowniez o uruchomienie specjalizacji pod nazwg projekto-
wanie 1 programowanie aplikacji mobilnych”. Kurs zdobyt ogromne zainteresowanie
wsrod studentoéw 1 do pierwszego projektu zglosito sie ponad 200 oséb, ktore dzieki
niemu stworzyty pierwsze aplikacje na urzadzenia mobilne®.

Idea 2 — Internet Rzeczy

Jak twierdzi Fabien Girardin, badacz zatrudniony w Lift Lab, dzigki IOT (ang. in-
ternet of things) w roku 2020 przeci¢tne dobrze usieciowione zwierz¢ domowe be-
dzie generowac znacznie wiecej komunikatow internetowych niz obecnie cztowiek?'.

16 M. Iverac, The Kindle goes to College, dostgpny na: http://www.forbes.com/2009/08/26/amazon-
kindle-colleges-leadership-dx.html (otwarty 26.08.12).

7 Por. tamze.

18 Strona internetowa UEP na komorke, dostgpny na: http://poznan.dlastudenta.pl/studia/artykul/
Strona_internetowa UEP_na komorke,62308.html (otwarty 18.01.2010).

" Na tych zajeciach tablety i smartfony bedg obowigzkowe, pobrano dostepny na: http://student.
dziennik.pl/artykuly/391478,programowanie-aplikacji-na-tabletach-i-smartfonach-na-zajeciach-na-
informatyce-na-uniwersytecie-slaskim.html (otwarty 22.05.2012).

2 Por. tamze.

2L Mobile trends 2020, slajd 10, dost¢pny na: http://www.slideshare.net/rudydw/mobile-trends-2020
(otwarty 10.06.2012).
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Laczy si¢ to z IOT, czyli nowym internetem, w ktorym komunikacja nastgpuje nie
tylko na linii czlowiek-cztowiek lub cztowiek-maszyna, lecz dzigki wszczepionym
chipom (technologii RFID, NFC i innym), ogromna wickszos¢ komunikacji interne-
towej bedzie nastgpowata na liniach do tej pory nieobecnych, jak np. maszyna-ma-
szyna czy tez zwierze-maszyna.

Internet rzeczy to koncepcja, ktora zostala uznana przez ,,Raport Horizon 2012
za jeden z dwoch najwazniejszych trendow zastosowan TIK w szkolnictwie wyz-
szym w perspektywie najblizszych 5 lat. W zastosowaniu praktycznym konceptu naj-
wazniejsza jest technologia RFID (ang. radio-frequency identification), ktora pozwa-
la identyfikowa¢ obiekty za pomoca odczytu fali radiowych (czasem porownywana
do radiowego kodu kreskowego).

Jednym z przykladow zastosowania internetu rzeczy sg tzw. kody QR (ang. Quick
Response Codes), czyli kwadratowe kody kreskowe stworzone przez japonska firme
Denso-Wave w 1994 roku.

Rysunek nr 1. Link do strony internetowej Wyzszej Szkoty Pedagogiczne;j
im. Janusza Korczaka w Warszawie zapisany w formacie kodu QR

[=] 5yl [m]

L.

Zrodlo: opracowanie wlasne

Na QR kodzie mozna zapisa¢ wiele danych takich, jak m.in. tekst, linki do stron
internetowych, wirtualne wizytéwki czy tez natychmiastowe wystanie smsa do insty-
tucji umieszczonej na kodzie (np. z prosba o przestanie elektronicznego formularza
na komorke). Kody QR sg tylko jednymi z blisko 100 r6znych rodzajow kodowania
dla telefonow komorkowych, inne popularne kody to m.in. Data Matrix, Cool Data
Matrix czy kolorowy Microsoft Tag. Najpopularniejsze kody na swiecie to QR Code
1 Data Matrix, ze wzgledu na udostepnienie mozliwosci edycji w formie Open Sour-
ce, dlatego kazdy moze nieodplatnie w kilka sekund stworzy¢ wtasny kod w inter-
necie?. Niektore firmy takie, jak Beetagg, oferujg komercyjne dynamiczne kody QR

22 Horizon 2012 Report, p 31.

2 W Internecie istnieje wiele darmowych stron ktore umozliwiajg stworzenie QR kodow na potrze-
by wizytowek czy oznakowania np: http://goqr.me/ czy tez http://qrcode.kaywa.com/. Stworzony QR
kod wystarczy skopiowac¢ i przenies¢ do dokumentu lub na wizytowke.
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z mozliwoscig geolokalizacji kodow, a takze zarzadzania trescig 1 monitorowaniem
w czasie rzeczywistym, kto klika w kody, gdzie 1 jakie sg jego nast¢pne ruchy na stro-
nie internetowej lub mobilnej firmy/uczelni*.

Jedng z wazniejszych zalet RFID jest miniaturyzacja. Przykltadem zastosowania
Internetu Rzeczy w badaniach naukowych byty badania przeprowadzone przez Uni-
wersytet w Bristolu z zastosowaniem 3 milimetrowych kodow RFID przymocowa-
nych do mrowek, w celu zbadania zwyczajoéw wybierania domow przez te insekty?.

10T wykorzystywane jest w celach edukacyjnych oraz turystycznych w pionier-
skich projektach identyfikacji IOT, w tym przypadku turysta poruszajacy si¢ po mie-
scie przy zblizaniu si¢ do obiektow otrzymuje na swoj telefon komorkowy sperso-
nalizowana informacj¢ zwrotng od obiektu, zawierajaca niezbedne informacje, np.
opis obiektu, historig, animacje®. Przyktadem projektu powstalego na tym koncepcie
jest www.storycorps.org, zapoczatkowany przez Capella University. Projekt jest na-
stawiony na zbieranie i nagrywanie prywatnych historii Amerykanoéw. Do tej pory
nagranych zostato ponad 80 000 prywatnych historii Zycia, tworzac jeden z najwick-
szych ustnych zbiorow historii na Swiecie, zgromadzony w Library of Congress oraz
American Folklife Center. Poprzez zainstalowanie odpowiedniej aplikacji na telefon
komorkowy, turysta zwiedzajacy np. Nowy Jork, przechodzac przy niektorych bu-
dynkach, bedzie mogt automatycznie odstucha¢ krotkie historie opowiedziane przez
mieszkancow (np.: przy ,,Ground Zero” telefon automatycznie pobierze opowiesci
strazakow z akcji ratunkowej po katastrofie World Trade Center). Nagrywane indy-
widualne historie sg rowniez wykorzystywane przez niektore uczelnie w USA jako
wzbogacenie materialu tradycyjnego poprzez mobile learning, np. przy nauce historii
mozna wyshucha¢ relacji naocznych §wiadkow zdarzen lub w naukach socjologicz-
nych — prawdziwych historii 0s6b wykluczonych spotecznie.

Idea 3 — Poszerzona rzeczywistos¢

Koncepcja poszerzonej rzeczywistosci (ang. augmentem reality) wywodzi si¢
z teorii wirtualnego kontinuum, ktora zaktada, ze istnieje skala pomiedzy Swiatem
wirtualnym a §wiatem rzeczywistym. Pomiedzy Swiatem wirtualnym a rzeczywistym
znajduje si¢ tzw. mieszana rzeczywistos¢ (ang. mixed reality), ktora obejmuje sta-
ny posrednie — poszerzong rzeczywistos¢ (ang. augmentem reality) oraz poszerzong

2 Aplikacja Generator kodow QR Dostepny na: http://www.beetagg.com/en/beetagg-qr-generator/
(otwarty ).

3 Ants home search habit uncovered, dostepny na: http:/news.bbc.co.uk/2/hi/uk_news/england/
bristol/somerset/8011998.stm (otwarty 31.05.2012).

% F. Michahelles, S. Karpischek, A. Schmidt, What can internet of the things do for the citizen:
Worskshop and Pervasive 2010, dostgpny na: http://www.im.ethz.ch/publications/pervasive work-
shop 2010.pdf, s. 103 (otwarty 30.05.2012).
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wirtualno$¢ (ang. augmented virtuality)”’. Poszerzona wirtualnos¢ to taka sytuacja,
w ktorej wirtualna rzeczywistos¢ zostaje poszerzona o elementy rzeczywiste, np. syl-
wetka uczestnika zostaje umieszczona w wirtualnym swiecie.

Jak przewiduje Inge de Waard, dzigki poszerzonej rzeczywistosci w przeciggu naj-
blizszych 50 lat proces uczenia stanie si¢ telepatyczny 1 telekinetyczny?®. Tak, jak
mobile learning dal nam wolnos$¢ od lokalizacji 1 czasu uczenia, tak poszerzona rze-
czywisto$¢ uwolni nas od koniecznos$ci posiadania wielu urzadzen, pozwalajac na
wigcej wolnosci 1 powiazanie bezposrednio umystu i zmystow z procesem uczenia®.

University of Nevada w ramach zastosowania najnowszych metod ICT zakupit do
swojej biblioteki urzadzenia Microsoft Surface, czyli stoty multimedialne wykorzy-
stujace technologie augmented reality, a szczeg6lnie rozpoznawanie gestow. W po-
czatkowej fazie projektu studenci mogli wykorzystywac stoty do gier, przegladania
najnowszych informacji, odtwarzania filmow, a nawet traktowac je przy okazji jak
tradycyjny stot, przy ktorym mozna zjes¢ lunch®. Nastepnie zostaly wprowadzone
programy umozliwiajace studentom anatomii wykorzystanie stotow do przegladania
modeli anatomicznych, notatek w formie elektronicznej, a takze granie w mini-quizy
sprawdzajace zapamigtywanie informacji, oczywiscie wszystko za pomoca dotyku
reki 1 odczytywania gestow®'. Jedng z najwickszych zalet Microsoft Surface jest mul-
tizadaniowos¢ 1 przystosowanie do pracy zespotowej oraz projektowe;.

University of Alabama w ramach projektu przygotowat kurs ratownictwa medycz-
nego z wykorzystaniem kontrolera Wii Remote z czujnikiem ruchu oraz sensorem
optycznym. W ten sposob studenci za pomoca konsoli Wii mogg przej$¢ podstawo-
we przeszkolenie z ratownictwa w metodzie e-learningowej, bez wykorzystywania
kosztownych manekinéw. Gléwng przewagg zastosowania Wii jest powszechna do-
stepnos¢, mozliwos¢ nauki w trybie samoksztalcenia (e-learningu), a takze informa-
cja zwrotna, czy wykonujemy sztuczne oddychanie zgodnie z zasadami (w przypad-
ku manekina konieczna jest obecnos¢ instruktora, ktory oceni czy robimy to dobrze).

Idea 4 — Open Source Learning

Open Source Learning jest nadal kontrowersyjng ideg wsréd konserwatywnych
naukowcow. Dziekan ds. Distance Learning na Monitoba University twierdzi, 1z
,,Open-learning jest wbrew historii prywatnego nauczania w szkolnictwie wyzszym,

27 P. Milgram, F. Kishino, 4 Taxonomy of Mixed Reality Visual Displays, dostepny na:http://etclab.
mie.utoronto.ca/people/paul_dir/IEICE94/ieice.html (otwarty 20.12.2012).

2 1. de Waard, The future (of learning) will be telepathic and telekinetic, dostepny na: http://educa-
tion-2020.wikispaces.com/Model+Future+-+Telepathict+and+Telekinetic (otwarty 20.12.2012).

¥ Por. tamze.

30 University offers new technology to help students study, Skyler Dillon, Nevada Today, 1.10.2009,
dostepny na: http://www.unr.edu/nevada-today/news/2009/university-ofters-new-technology-to-help-
students-study (otwarty 20.11.2012).

31 Por. tamze.
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a takze przeciwko prawom wilasnosci intelektualnej. Rozpowszechnienie si¢ tego
trendu w KnO bedzie oznacza¢ ogromna zmian¢ w naszej kulturze”.

Massachusets Institute of Technology i Harvard University zadecydowaty w 2012
roku o stworzeniu wspolnego przedsiewzigcia o nazwie edX, ktore ma powstac z po-
taczenia dwoch platform: open-learningowych MITx, opracowanej przez MIT, oraz
plaformy open-learningowej Uniwersytetu Harvarda. Studenci, ktorzy beda uczest-
niczy¢ w zajeciach na edX, nie otrzymajg dyplomow, mogg jednak uzyskac certyfika-
ty®. Uczelnie dzigki platformie edX chca eksperymentowac z przysztoscia edukacji
online. Istotne jest to, ze inicjatywa open learningowa edX jest oddzielng od istnie-
jacych juz inicjatyw long-life learning (rowniez w formie open source) istniejacych
na uczelniach takich, jak Harvard Extension Programme czy tez MIT OpenCourse
Ware, gdzie studenci maja dostep do 2100 darmowych kurséw online*.

Interesujaca pilotazowa innowacja uczelni Stanford University w zakresie open
learning byl kurs ,,Artifical Intelligence” (Sztuczna Inteligencja) przeprowadzony
jesienig 2011 roku przez dwoch wybitnych programistow: Sebastiana Thruna i Pe-
tera Norviga. Ten ostatni jest szefem dziatu badan Google. Kurs w systemie open
learningowym byt dostepny dla wszystkich uczestnikow na $wiecie za darmo. Inno-
wacyjnym konceptem bylo to, ze studenci z catego §wiata mogli podejs$¢ do egzami-
noéw online, a takze na koniec kursu otrzymywali certyfikaty ukonczenia zaje¢. Za-
interesowanie uczestnictwem przerosto wszelkie oczekiwania, juz nast¢pnego dnia
po ogloszeniu zapisow spltyneto 8000 emaili z zapytaniami, a w sumie zarejestro-
wato si¢ 160 000 studentéw. Thrun stwierdza: ,,na moim kursie byto wigcej studen-
tow z Litwy niz ze Stanford University, byli studenci z Afganistanu, ktorzy laczyli
si¢ mimo bycia w strefie wojennej, by ukonczy¢ zadania, byty samotne matki, kto-
re staraty si¢ dzigki kursowi utrzymac¢ nadziej¢, mimo osobistych tragedii”. Purdue
University, ktéra ma zamiar kontynuowac inicjatywe Harvard University 1 MIT na
globalnym rynku technologii, stworzyla w 2012 roku multimedialng platforme e-/e-
arningowq, ktora zapewnia studentom z calego swiata mozliwos¢ uczestnictwa w za-
jeciach. Pierwszym kursem zaoferowanym przez t¢ uczelni¢ byt ,,Nanotechnology”,
na ktory zarejestrowato si¢ 900 studentow.

Najpotezniejszy w internecie kanat social media YOUTUBE EDU, nastawiony na
wgrywanie filmow amatorskich, jest nie do przecenienia rowniez dla uczelni wyz-
szych. Aby uswiadomi¢ potege tego serwisu, podajmy nieco danych statystycznych:
w roku 2012 serwis miat dziennie 2 miliardy odston, co minuta nagrywano 24 go-
dziny contentu, co daje wiecej materialu filmowego umieszczonego na Youtube.com

32 M. Parry, Online, bigger classes may be better classes, The Chronicle of Higher Education,
dostepny na: http://chronicle.com/article/Open-Teaching-When-the/124170 (otwarty 29.08.2010).

33 Harvard and MIT put $60-million into new platform for free online courses, Nick DeSantis, The
Chronicle of Higher Education, dostepny na: 20.12.2014, http://chronicle.com/blogs/wiredcampus/har-
vard-and-mit-put-60-million-into-new-platform-for-free-online-courses/36284 (otwarty 02.05.2012).

3 Por. tamze.
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w ciggu 60 dni niz 3 najwigksze sieci telewizyjne zdotaly wyprodukowa¢ w ciggu 60
lat (sic!)®.

Uczelnie wyzsze starajg si¢ rowniez wykorzystywac ten kanat do przekazywania
swoich tresci. W roku 2011 co najmniej 400 uczelni stworzylo swoje oddzielne ka-
naty EDU na Youtube®. Istotne jest zaznaczenie roznicy migdzy umieszczaniem tre-
sci na Youtube w formie niezorganizowanej (jak czyni wiele uczelni, w tym niektore
polskie) a tworzeniem oddzielnego kanalu, w ktorym uczelnia udostepnia np. serie
wyktadow jako alternatywny kanal od e-learningu, m-learningu czy open-source.
Wyktady nadawane w Youtube stajg si¢ bardzo popularne, np. pierwszy umieszczo-
ny przez Harvard University pelny kurs Justice uzyskatl 1,6 miliona odston od jego
umieszczenia na kanale Youtube Edu w roku 2009%.

Polskie uczelnie powoli odkrywaja zalety Youtube, jednakze wyniki odston dla
polskich uczelni sg znacznie nizsze. Liderem jest Uniwersytet Warminsko-Mazurski
w Olsztynie (okoto 243 tys. odston), drugie miejsce zajmuje Uniwersytet Ekono-
miczny w Katowicach (okoto 91 tys. odston), a trzecie Uniwersytet Slaski w Katowi-
cach (okoto 89 tys. odston)*. Jednakze polskie uczelnie traktuja ten kanat jako miej-
sce ,,wrzucania” przez wydzialy materialow o roznej jakosci, w wigkszosci w celach
promocyjnych.

Konkluzje

W artykule starano si¢ przedstawic¢ to, jak najnowsze idee zwigzane ze szkolnic-
twem wyzszym sg implementowane w instytucjach szkolnictwa na $§wiecie. O ile idee
takie, jak poszerzona rzeczywistosS¢ (ang. augmented reality) czy internet rzeczy (ang.
internet of things) sa na razie w fazie wyszukiwania zastosowan 1 ich potencjal na-
dal jest wykorzystywany przede wszystkim w niszowych projektach edukacyjnych,
o tyle idee takie, jak edukacja mobilna (ang. mobile learning) czy open-source le-
arning mogg w najblizszych latach zmieni¢ paradygmat szkolnictwa na swiecie. Jak
wskazuje si¢ w ,,Horizon Report 2013”, kluczowym trendem TIK staja si¢ MOOCs
(ang. massive online open-courses), czyli masowe otwarte kursy internetowe — dar-
mowe wyklady, w ktérych moze uczestniczy¢ jednorazowo do 200 000 studentow. Jak
wynika z przywotanego w artykule kursu ,,Artifical Intelligence”, ktory przeprowadzi-
li Sebastian Thrun i Peter Norvig, jedynie 248 studentow posrod 160 tysiecy uczest-

35 Website Monitoring Report Youtube: facto & figures (history and statistics), dost¢pny na: http://
www.website-monitoring.com/blog/2010/05/17/youtube-facts-and-figures-history-statistics/  (otwarty
07.06.2012).

36 R. Wiseman, Top 10 You Tube video posted by Colleges and what they mean, The Chronicle of
Higher Education, dostepny na: 2.10.2012, http://chronicle.com/blogs/wiredcampus/top-10-youtube-
videos-posted-by-colleges-and-what-they-mean/32070 (otwarty 05.07.2011).

37 Por. tamze.

3% E. Kulczycki, Raport: uczelnie wyzsze w mediach spotecznosciowych, dostepny na: http://ekul-
czycki.pl/teoria_komunikacji/social media/ (otwarty 09.02.2012).
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nikéw zdobylo maksymalng liczbe punktow, co oznacza, ze nie zrobili zadnego btedu
w testach. Zaden z nich nie by} jednak studentem Stanford University®.

Idea MOOC, mimo szybkiego rozwoju na catym $wiecie, napotyka w USA i na
catym swiecie pierwsze bariery takie, jak: konieczno$¢ znalezienia stabilnego mo-
delu finansowania, negatywne podejscie ze strony kadry naukowej (ryzyko utraty
pracy poprzez upowszechnienie nagrywanych wykltadow) czy tez problemy z uzna-
walnoscig uzyskanego w ten sposob wyksztatcenia. Jak na razie idea MOOC najle-
piej rozwija si¢ w krajach BRIC (Brazylia, Rosja, Indie, Chiny), z mniejszym zain-
teresowaniem spotkata si¢ natomiast w Stanach Zjednoczonych, skad pochodza trzy
najwazniejsze platformy MOOC: Coursera, Udactiy oraz EDx. Powszechnos$¢ do-
stepnosci wyktadow na wysokim poziomie na wielu platformach sugeruje powstanie
nowego rodzaju instytucji tzw. uczelni brokeringowych, ktore nie bedg same dostar-
czac tresci, a jedynie tworzy¢ oferte z dostepnych wyktadow open-source, a nastep-
nie sprawdza¢ wiedze i certyfikowac ja. W polskim kontekscie warto zauwazy¢ istot-
ng rolg open source learningu w kontekscie programowania UE na lata 2014-2020.
Otwarty dostep do zasoboéw edukacyjnych staje si¢ priorytetem w wielu programach
UE, np. w programie Erasmus Plus.

W Polsce nowe trendy szkolnictwa wyzszego nie sg odpowiednio docenia-
ne, wskazuje na to brak odniesien do edukacji mobilnej oraz open-source learning
w kluczowych dokumentach strategicznych, np. Raport Polska 2030, jak rowniez ni-
ski poziom zastosowania nowych trendéow TIK na uczelniach wyzszych. Patrzac na
poziom wykorzystania technologii mobilnych, nie tylko w Stanach Zjednoczonych
czy Azji, mozemy zaryzykowac stwierdzenie, ze brak dostrzegania przez decyden-
tow na uczelniach wyzszych w Polsce nowych trendow TIK bedzie powodowato co-
raz nizsza konkurencyjnos¢ polskiego szkolnictwa wyzszego.

Arkadiusz Durasiewicz — doktor nauk ekonomicznych, dziekan Wydzialu Nauk Spotecz-
nych Wyzszej Szkoty Pedagogicznej im. Janusza Korczaka w Warszawie i wyktadowca na
Wydziale Nauk Spoteczno-Pedagogicznych Wyzszej Szkoty Pedagogicznej im. Janusza Kor-
czaka w Katowicach, petnomocnik rektora ds. jakosci ksztalcenia i parametryzacji nauki. Za-
interesowania naukowe: problematyka rodziny, a zwlaszcza ekonomiczne czynniki polityki
prorodzinnej, zalezno$¢ miedzy naktadami finansowymi budzetu panstwa a procesami demo-
graficznymi. Jest autorem wielu publikacji naukowych poswieconych problemom spotecz-
nym i sytuacji rodziny w Polsce i innych krajach UE, a takze przysztosci e-learningu. Adres
do korespondencji: Wyzsza Szkota Pedagogiczna im. Janusza Korczaka, ul. Pandy 13, 02-202
Warszawa. E-mail: a.durasiewicz@wspkorczak.eu

3 F. Salmon, Udacity and the future of Online Universities, 23.01.2012, dostepny na: http://
blogs.reuters.com/felix-salmon/2012/01/23/udacity-and-the-future-of-online-universities/ (otwarty
10.10.2012).



