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BIULETYN KATECHETYCZNY (100)

Interaktywne programy komputerowe narzedziem pozalekcyjnej
edukacji religijnej

Wstep

Bez watpienia jedng z najwazniejszych cech wspodtczesnej cywilizacji jest
rozwdj technologii cyfrowej. Codziennymi konsumentami technologii sa
zwlaszcza mtodzi ludzie, ktorzy nieustannie korzystajg ze stron interne-
towych oraz réznorodnych aplikacji na komputerach i smartfonach. Z tego
wzgledu ich pokolenia okreslane sg jako Z lub Alpha, a oni sami nazywani
cyfrowymi tubylcami'. Wiele badan potwierdza, ze styl zycia przenikniety
cyfryzacjg znaczaco wptywa na szeroko rozumiang mentalnos¢ mtodego
pokolenia. Cyfryzacja wplywa takze na edukacje religijng mtodego po-
kolenia do tego stopnia, ze od pewnego czasu, S$wiat medidw, zwlaszcza
Internetu, okresla si¢ mianem jednego z podstawowych narze¢dzi a nawet
srodowisk katechezy, tuz obok rodziny, parafii i szkoty?. Co wigcej, prze-
miany spoteczno-kulturowe sprawiaja, ze coraz czg¢sciej Internet staje si¢
podstawowym narzedziem komunikacji religijne;j.

Z powyzszych wzgledéw duze znaczenie majg réznego rodzaju multi-
media. Cz¢$¢ z nich byta juz przedmiotem analiz po§wigconych znaczeniu
Internetu w dziatalno$ci Kosciota i katechizacji’. Rzeczywistos¢ ta jest

' M. Prensky, ,,Digital Natives, Digital Immigrants. Part 1”, On the Horizon
9/5 (2001). DOI: https://doi.org/10.1108/10748120110424816.

2 P. Mgkosa, ,,Mass media narzedziem czy $rodowiskiem katechezy?”, Kate-
chetyka i katecheza u progu XXI wieku (red. A. Kicinski; Poznan 2007) 375-395.

3 A. Niwinski. Srodki informatyczne w katechetycznej dziatalnosci Kosciota
(Krakow: Wydawnictwo $w. Stanistawa 2004); P. Makosa, ,,Komputer i Internet
w dydaktyce nauczania religii”, Srodki audiowizualne w katechezie (red. S. Kulpa-
czynski; Lublin 2004) 183-202; A. Niwinski, LSrodki informatyczne a katecheza”,
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jednak bardzo dynamiczna i domaga si¢ dalszych badan. Oprocz mate-
rialow o tresci religijnej obecnych na réznych platformach internetowych
warto zwrdci¢ uwage na nowoczesne narzedzia takie jak np. multibooki?,
ktore sa powigzane z konkretnymi podrecznikami do nauczania religii.
Osobna kategoria sg jednak interaktywne programy komputerowe, ktore
mogg odegraé role wspierajacg w edukacji religijnej mtodego pokolenia.
Niniejsze opracowanie zawiera probe analizy tego obszaru rzeczywistosci
i koncentruje si¢ na interaktywnych narzedziach przeznaczonych do poza-
lekcyjnej edukacji religijne;j.

1. Multimedialna Biblia dla Dzieci

Pierwszym narz¢dziem poddanym analizie w tym opracowaniu w jest
,»Multimedialna Biblia dla Dzieci”. Aktualnie dostepne sg trzy cze-
$ci tego programu, zatytutowane odpowiednio: ,,Ksiega Rodzaju’,
,Patriarchowie™® oraz ,,Historia Mojzesza™’. Pierwsza z nich zawiera
opowiadania z Ksiegi Rodzaju, tj. Stworzenie $wiata, Adam i Ewa, Kain
i Abel, Arka Noego oraz Wieza Babel. Wszystkie opowiadania sg czytane
przez profesjonalnych lektoréw a lekturze towarzysza animowane ilustra-
cje i muzyka. Ponadto program zawiera ponad 50 réznych zadan dla dzieci
w formie quizéw, krzyzowek, malowanek, puzzli, znajdowania réznic mie-
dzy ilustracjami itp. Za poprawne rozwigzanie zadan, dziecko zdobywa
punkty, za ktére nastepnie moze uzyskac ,,Dyplom Znawcy”. Bohaterami
drugiej czg$ci zatytutlowanej ,,Patriarchowie” sg Abraham, Izaak, Jakub

Kosciol w zyciu publicznym. Teologia polska i europejska wobec nowych wyzwan
(Rada Naukowa Konferencji Episkopatu Polski; Lublin: Wydawnictwo KUL 2004)
342-344; M. Pisarek, Cyfrowe narzedzia edukacyjne w dydaktyce nauczania religii.
Studium katechetyczne (Lublin 2018); J. Kloch, Kosciét w Polsce wobec Web 2.0,
(Kielce: Wydawnictwo Jednos¢ 2013).

* Spotykam Twoje Stowo. Multibook do nauczania religii w I klasie gimnazjum
(red. P. Makosa; Lublin 2013); Przyjmujemy Pana Jezusa. Multibook do nauczania
religii w Il klasie szkoly podstawowej (red. A. Krasinski; Plock 2015); Przyjmujemy
Pana Jezusa. Multibook do nauczania religii w 111 klasie szkoly podstawowej (red.
J. Szpet — D. Jackowiak; Poznan 2014).

5 Multimedialna Biblia dla Dzieci, Ksigga Rodzaju (Biestrzykoéw: Dobry
Pasterz 2008).

¢ Multimedialna Biblia dla Dzieci, Patriarchowie (Biestrzykow: Dobry Pasterz
2008).

7 Multimedialna Biblia dla Dzieci, Historia Mojzesza (Biestrzykow: Dobry
Pasterz 2008).
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i Ezaw oraz Jozef'i jego bracia. Program przybliza dzieciom wymienione
postaci, a nastepnie pomaga sprawdzi¢ wiedze¢ na ich temat w formie ana-
logicznej do pierwszej czesci tego programu komputerowego. Trzecia cze$¢
pt. ,,Historia Mojzesza” przedstawia kontekst i histori¢ wyjscia Izraelitow
z Egiptu. Szczegotowo relacjonuje takie wydarzenia jak narodziny i dzie-
cinstwo Mojzesza, objawienie Boga w krzewie gorejacym, plagi egipskie,
pascha w Egipcie, przejscie przez Morze Czerwone, przekazanie Dekalogu,
wejscie do Ziemi Obiecanej. Opowiadania te sktadaja si¢ z krotkich animo-
wanych filmow, ktdre czesto wzbogacone sa o elementy interaktywne, np.
uktadanie klockow. Dodatkowo program zawiera 40 réznych zadan inter-
aktywnych, np. porzadkowanie scen biblijnych, puzzle, krzyzowki, rebusy
itp. Podobnie jak w pierwszej czgs$ci, dziecko zbiera punkty i po uzyskaniu
ich odpowiedniej liczby moze wygenerowac i wydrukowac¢ dyplom. Po-
nadto program zawiera stownik biblijny z 50 hastami dotyczacymi historii
Mojzesza. Haslta czytane sg przez lektora i opatrzone odpowiednimi ilu-
stracjami. Warto dodac¢, ze po programie dziecko jest oprowadzane przez
posta¢ aniotka, co ma pomaga¢ w nawigacji i zach¢ca¢ do korzystania.

2. ,Kraina Biblijna. Gra przygodowa"®

Ciekawa propozycja adresowang do dzieci jest gra przygodowa pt. ,,Kraina
Biblijna”. Zadaniem uczestnika jest zwiedzanie tytutowej krainy i wyko-
nywanie réznorodnych zadan — tj. krzyzowek i rebusow sprawdzajacych
znajomo$¢ Biblii. Ponadto uzytkownicy tego programu zbierajg przed-
mioty do skrzyni, a nastepnie odpowiednio je wykorzystuja, zeby napetni¢
swoje garnce réznymi prezentami i w ten sposob pokonywac kolejne etapy
i realizowa¢ misje.

3. ,100 Gier Biblijnych™

Kolejng multimedialng propozycja katechetyczng jest program zatytu-
towany ,,100 Gier Biblijnych”. Uzytkownik moze zapoznaé si¢ w nim
z dwudziestoma historiami biblijnymi oraz nawigzujacymi do nich inter-
aktywnymi zadaniami. Historie biblijne czytane sg przez lektora, a tresé¢
jest bogato ilustrowana. Dodatkowym atutem jest podktad muzyczny. Po-
szczegodlne gry i zabawy sg bardzo réznorodne, odwotuja si¢ do historii
ze Starego i Nowego Testamentu, pomagaja sprawdzi¢ wiedze biblijng

,Kraina biblijna. Gra przygodowa” (Biestrzykow: Dobry Pasterz 2015).
,,100 gier biblijnych” (Biestrzykoéw: Dobry Pasterz 2008).
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w atrakcyjnych formach — tj. krzyzoéwek, rebuséw, puzzli, quizéow biblij-
nych, odgadywania wersetow biblijnych, uzupetniania map itp.

4. .By¢ uczniem Jezusa” - gra przygodowa®

Jedna z ciekawych propozycji jest gra pt. ,,By¢ uczniem Jezusa”. Celem
tego programu jest przyblizenie dzieciom tresci Ewangelii i kontekstu jej
powstania. Fabuta gry umiejscowiona zostala w Palestynie w $rodowisku
pierwszych chrze$cijan. Ukazuje miejsca, w ktorych zyl i nauczal Jezus
Chrystus. Glownym zadaniem uczestnikoéw gry jest dostarczenie listu
$w. Pawla do jednej z gmin chrze$cijanskich. W celu wykonania tego za-
dania uzytkownik gry musi przemierzy¢ réozne plansze, pokona¢ liczne
niebezpieczenstwa i rozwigzac zagadki, np. odnajdujac rézne przedmioty.
Jednym z zadan jest np. gltoszenie prawdy o Jezusie Chrystusie. Prezen-
towany program zapoznaje z warunkami zycia ludzi w czasach Jezusa
i pierwszych chrzescijan. Dodatkowo program zawiera poboczne mini-gry
czy puzzle. Niewatpliwym mankamentem jest nie najlepsza jako$¢ grafiki
i prosta animacja postaci'’.

5. .,Komputerowy Quiz Biblijny"

Ciekawga propozycja nie tylko dla dzieci, ale takze dla innych grup wieko-
wych, a nawet calej rodziny, jest program zatytutowany ,,Komputerowy
Quiz Biblijny”. Jak wskazuje sama nazwa program ten zawiera liczne
pytania na tematy biblijne. Lacznie jest ich szeséset, podzielonych na
rozne kategorie tematyczne — m.in. Stworzenie $wiata, Wyjscie Izraelitow
z Egiptu, Dziecinstwo Pana Jezusa, Nauczanie Jezusa Chrystusa, Me¢ka
i zmartwychwstanie Jezusa Chrystusa, Dzieje Apostolskie. Ponadto pro-
gram zawiera dziesi¢¢ gier, z ktorych pig¢ odnosi si¢ do Starego, a drugie
pie¢ do Nowego Testamentu. Uzytkownik programu odpowiada na pytania
z quizu oraz rozwigzuje zadania z gier, a w zamian otrzymuje fragment
mapy biblijnej. Warto dodac, ze program daje mozliwo$¢ wyboru poziomu
trudnosci oraz tematyki zadan. Istnieje rowniez opcja grania z inng osoba.
Bez watpienia ,,Komputerowy Quiz Biblijny” jest narzedziem, ktore
sprzyja przyswajaniu wiedzy biblijne;.

10, By¢ uczniem Jezusa. Gra przygodowa” (Biestrzykow: Dobry Pasterz 2011).

Fragment gry mozna zobaczy¢ na portalu Youtube: https://www.youtube.
com/watch?v=cFpv5bBYoEI.
12 Komputerowy Quiz Biblijny” (Biestrzykow: Dobry Pasterz 2008).

11
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6. ,,0 Ewangelii. Opowiesci i gry™s

Ciekawg propozycja, tym razem dotyczaca Nowego Testamentu, jest pro-
gram pt. ,,O Ewangelii. Opowiesci i gry”. Niniejsza pozycja wydawnicza
jest zbiorem trzydziestu filmoéw, w ktorych wystepuja znane pacynki,
tj. zakonnik Gienek, owca Jadzia, skrzatka Maryska i wiele innych. Po-
nadto program ten zawiera 36 gier dotyczacych Ewangelii. Zasadniczo nie
sa to jednak klasyczne gry komputerowe z fabuta, ale puzzle, krzyzoéwki,
kolorowanki, quizy, itp.

7. .Przypowiesci biblijne. Gry i zabawy dla dzieci™4

Kolejna propozycja multimedialng dla dzieci poswigcona Biblii jest
oprogramowanie zatytutowane ,,Przypowiesci biblijne. Gry i zabawy
dla dzieci”. Propozycja ta umozliwia zapoznanie si¢ z czytanymi przez
lektora nastepujacymi przypowiesciami ewangelicznymi: ,,O Synu Mar-
notrawnym”, ,,O Pannach”, ,,0 Siewcy”, ,,O Ubogim Lazarzu i bogaczu”,

,,O Uczcie”, ,,O Mitosiernym Samarytaninie”, ,,O Perle”, ,,O Dobrym Paste-

rzu”, ,,0 Talentach”. Ponadto zawiera trzydziesci sze$¢ gier edukacyjnych
w formie kolorowanek, krzyzowek, odnajdywania réznic migdzy ilustra-
cjami, porzadkowania scen biblijnych, puzzli itp. Poprawnie rozwigzujac
zadania, dziecko otrzymuje punkty, a za zdobycie odpowiedniej ich liczby
moze wpisa¢ swoje imi¢ i nazwisko oraz wydrukowa¢ dyplom.

8. .,Przygoda ze swietym Piotrem. Gra biblijna™>

Jedna z ciekawszych propozycji elektronicznych pomocy katechetycz-
nych jest gra zatytutowana ,,Przygoda ze §wigtym Piotrem™'¢. Fabula
rozgrywa si¢ w starozytnym miescie, do ktorego przybywa §w. Piotr. Za-
daniem uzytkownika jest przemierzanie ulic tego miasta, jego podziem-
nych korytarzy i odwiedzanie starozytnych domow. Po drodze mozna
zobaczy¢ np. port i targ, a takze studnie, dzbany i zarna. Spotkani ludzie
wykonuja rozne zawody charakterystyczne dla epoki. Niektorzy z nich

13,0 Ewangelii. Opowiesci i gry” (Biestrzykow: Dobry Pasterz 2014).

14 Przypowiesci biblijne: gry i zabawy dla dzieci” (Biestrzykow: Dobry Pasterz
2008).

15 ,Przygoda ze §wigtym Piotrem. Gra biblijna” (Biestrzykow: Dobry Pasterz
2012).

16 Fragment programu mozna zobaczy¢é w serwisie Youtube: https:/www.

youtube.com/watch?v=3xzxLkeLx0A.
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pomagaja wypetni¢ misje gry, inni natomiast staraja si¢ utrudni¢ to za-
danie. W nawigacji pomaga mapa miasta. Zadaniem uczestnika jest roz-
wigzywanie roznorodnych zadan i zagadek a nastepnie znalezienie kluczy,
ktore pozwalaja przejs¢ do kolejnych etapow gry. Warto takze zaznaczyc,
ze lektorami udzielajagcymi glosu bohaterom czesto s3 znani artysci. Gra
,Przygoda ze Swictym Piotrem” otrzymata II nagrode na XX VIII Migdzy-
narodowym Katolickim Festiwalu Filméw i multimediéw ,,Niepokalanow
2013”.

9. .Quiz o Kosciele Swietym™7

Multimedialng pomoca katechetyczng jest takze program komputerowy
zatytutowany ,,Quiz o Kosciele swietym”. W odr6znieniu od wyzej ana-
lizowanych aplikacji nie jest ona dedykowana zagadnieniom biblijnym.
Zawiera tacznie ponad 500 pytan, krzyzowek i zagadek dotyczacych
m.in. roku liturgicznego, modlitwy, sakramentéw, prawd wiary, funkcji
w Kosciele, architektury i wyposazenia ko$ciota. Program umozliwia wy-
bor stopnia trudnosci pytan, okreslenia czasu, wydruku pytan. Integralng
cze$¢ tego oprogramowania stanowi rowniez stowniczek termindéw doty-
czacych Kosciota.

10. ,,Komputerowy quiz o swietych” (cz. 1i2)®

Kolejng pomocg katechetyczng jest dwuczgsSciowy ,,Komputerowy quiz
o swigtych”. Pierwsza cz¢$¢ przybliza uzytkownikom postaci dwudziestu
szesciu $wietych — sg to m.in. Albert Chmielowski, Benedykt, Edyta Stein,
Faustyna Kowalska, Franciszek z Asyzu, Jan Pawet 11, Agnieszka, Mikotaj
i Ojciec Pio. Ponadto program zawiera ponad tysiac pytan zwigzanych
z zyciem tych $wigtych. Z kolei druga czg$¢ przybliza zyciorysy ponad
czterdziestu §wigtych i blogostawionych, w tym Najswietszej Maryi Panny,
Augustyna, Ewangelistow, Ignacego Loyoli, krolowej Jadwigi, Maksymi-
liana Kolbe, Matki Teresy z Kalkuty, Wojciecha, ks. Jerzego Popictuszko,
Karoliny Kozkowny, o. Zbigniewa Strzatkowskiego i 0. Michata Tomaszka.
Druga czg¢$¢ zawiera ponad dziewigCset pytan dotyczacych tych postaci.
Ponadto obie czg¢Sci zawierajg gry pomagajace zapamigtac daty oraz tabele
biograficzne porzadkujace wiedzg.

17 Quiz o Kosciele $wietym” (Biestrzykoéw: Dobry Pasterz 2019).
18 Komputerowy quiz o $wigtych. Cz¢$¢ 17 (Biestrzykow: Dobry Pasterz 2015);
,Komputerowy quiz o $wigtych. Czgs¢ 2” (Biestrzykow: Dobry Pasterz 2017).
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11.,,Noe, przyjaciel Boga” i ,,Dawid. Pasterz, ktory zostat krélem”

Analizujac multimedialne pomoce do katechezy, warto wspomniec o ksigz-
kach przygotowanych przez ks. Bogustawa Zemana SSP i wydanych przez
Edycje $w. Pawla, do ktérych dotaczono gry komputerowe. Sa to pozycje
zatytutowane ,,Noe przyjaciel Boga™'? oraz ,,Dawid. Pasterz, ktory zostal
krolem™?°. Ksigzki sg bogato ilustrowane i w ciekawy sposob przyblizaja
dzieciom tytutowe postaci biblijne. Dotgczone gry zawierajg zadania
o zréznicowanym stopniu trudnosci. W celu pokonania kolejnych etapow
uczestnik musi je rozwigzaé. Na zakonczenie program umozliwia wydru-
kowanie grafiki, ktorg dziecko moze pokolorowac¢?'. Co wazne, publikacje
te sg powigzane z portalem internetowym www.bhero.pl, na ktorym mozna
bezptatnie pobrac¢ te gry w wersji mobilne;j.

Whioski i postulaty

Przeprowadzona analiza pozwala stwierdzi¢, ze komputerowe programy
katechetyczne, ktére mozna wykorzysta¢ w edukacji pozalekcyjnej nie
sa liczne. Te, ktore istnieja, zostaty wydane przede wszystkim przez wy-
dawnictwo ,,Pasterz” pod patronatem Zakonu Ojcow Franciszkanow oraz
przez Edycje $w. Pawla. Wigkszo$¢ z nich zostata jednak wydana kilka lub
nawet kilkanascie lat temu, co w kontek$cie dynamicznego rozwoju tech-
nologii $wiadczy o ich nie najlepszej jakosci technicznej. Cz¢$¢ z przed-
stawionych programow jest dostepna na nosniku pendrive lub do pobrania
bezposrednio z Internetu, ale wcigz znaczna czgs$¢ istnieje jedynie na nos-
nikach, ktére dzisiaj sg rzadko uzywane, np. ptyty CD. Nowe komputery,
w tym te, ktore otrzymuja dzieci w szkole, nie posiadaja juz napedow CD/
DVD. Najwigkszym problemem wydaje si¢ jednak jakos¢ fabuty, grafiki
czy interakcji. Istnieje ogromna r6znica w jakosci pomiedzy propozycjami
religijnymi a popularnymi wérod dzieci grami, takimi jak Minecraft, PSI
Patrol: Grand Prix, The Sims, Sackboy czy Trine. W odniesieniu do mto-
dziezy sytuacja wydaje si¢ jeszcze bardziej ztozona, poniewaz praktycznie
nie istnieje, zadna powazna religijna aplikacja interaktywna dla tej grupy
wiekowej?, po ktorag mtodziez z checig siegataby poza szkota. Trzeba tez

¥ B. Zeman, ,,Noe, przyjaciel Boga” (Czg¢stochowa: Edycja §w. Pawta 2015).

20 B. Zeman, ,,Dawid. Pasterz, ktory zostal krélem” (Czestochowa: Edycja
$w. Pawta 2015).

2l Gra zwigzana jest z portalem www.bhero.pl.

22 Publikacja, ktora mozna wykorzysta¢ w edukacji mtodziezy, jest ,,Multime-
dialny $wiat Biblii”, ktory zawiera bogato ilustrowany przewodnik po Ziemi Swictej,
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przyzna¢, ze konkurencja jest tu bardzo silna a naleza do nich m.in. takie
aplikacje jak Grand Theft Auto, Wiedzmin czy Dead Space. Gry te cze-
sto przekazujg warto$ci sprzeczne z chrzescijanskimi, ale robig to w for-
mie atrakcyjnej dla mtodych ludzi i tym przyciaggaja ich uwage. Pomimo
ogromnych i wielowymiarowych wyzwan jakie ta sytuacja stawia przed
Kosciotem, konieczne wydaje si¢ podjecie bardziej zdecydowanych staran
o mtodych ludzi w multimedialnym $wiecie.

ks. Pawet Mgkosa

ilustrowang encyklopedi¢ terminéw biblijnych, a takze atlas $wiata biblijnego.
Aplikacja ta zawiera rowniez filmy i tabele przedstawiajace chronologi¢ wydarzen
biblijnych, a takze proces powstawania Pisma Swictego. Do minimum ograniczona
zostala jednak warstwa interaktywna, a analogiczne informacje mozna znalez¢
na wielu portalach internetowych. Zob. Multimedialny Swiat Biblii. Interaktywny
przewodnik (Warszawa: Infomedia 2001).



